Como crear un programa que reproduce sonidos en formato mp3.
Introducción


Este programa fue realizado para satisfacer mi inquietud a la pregunta ¿Cómo hacer un reproductor de audio desde .net?; en un principio creí que alguna clase sería capaz de hacerlo y, buscando en los controles que no son cargados de forma automática por Visual Studio encontré el control Windows Media Player (wma) que es  precisamente el mismo control que usamos para reproducir  nuestras canciones desde Windows. Veamos como se puede hacer en cuestión de minutos  nuestro reproductor de audio.

Desarrollo

Crear un proyecto del tipo Windows Application nuevo y seleccionar como lenguaje de programación Visual Basic.
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Creamos el proyecto
Esto nos generará una aplicación vacía, del  lado izquierdo de la pantalla están todos los controles que podemos agregar a un WindowsForm, el control Windows Media Player no es un control que se cargue de forma inicial, es necesario agregarlo. Para eso hacemos lo siguiente: 
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	Sobre la pestaña general hacemos clic derecho y seleccionamos la opción “choose items”.
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	Seleccionamos la pestaña COM components y buscamos “Windows Media Player”
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	Esto nos pone en la pestaña General el control que utilizaremos como intermediario para reproducir sonidos


Lo que sigue es arrastrar el control que agregamos a la barra de herramientas y le ponemos un nombre para poder hacer referencia a él. En este caso le llamaremos “wma”.

Código.


Hasta este momento no hemos escrito ninguna línea de código, lo que sigue es recuperar las listas de reproducción almacenadas en  nuestra computadora. Dichas listas de reproducción son almacenadas en la carpeta Mis documentos, para hacer uso de ellas desde  .net necesitamos de dos objetos:
	WMPLib.IWMPPlaylistArray
	Es una matriz que contiene las listas de reproducción, almacenadas en el sistema, lo utilizaremos para crear una lista de reproducción temporal, que será la que al final reproduciremos



	WMPLib.IWMPPlaylist
	Es un objeto que almacena la referencia a los medios a reproducir.


Hacemos clic en el único form del proyecto y escribimos en el lo siguiente:

    Private Sub frmAudio_Load(ByVal sender As System.Object, _

                                                ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        

CheckForIllegalCrossThreadCalls = False

        

Me.Show()

thdCargar = New Threading.Thread(AddressOf Cargar)

                       thdCargar.Start()

   End Sub
Para optimizar el rendimiento hemos puesto un hilo a realizar el proceso de llenado de  la lista de reproducción. El método que se encarga de llenar la lista de reproducción es el siguiente.
''' <summary>

    ''' Llena una lista de reproduccion y la asigna al control wma

    ''' </summary>

    ''' <remarks></remarks>

    Private Sub Cargar()

        lstListasReproduccion = wma.playlistCollection.getAll

        'Creamos una lista de reproduccion, para que pueda ser reproduccida por el wma

        lstTodas = wma.newPlaylist("Todas las canciones", "")

        'Establecemos los valores de la barra de progreso para mostrarle al usuario los avances de la carga

        With barra

            .Minimum = 0

            .Maximum = lstListasReproduccion.count - 1

            .Visible = True

            'Recorremos las listas de reproduccion en forma matricial el indice i hace referencia a las listas

            'mientras que el inidice j hace referencia a cada pista de la lista con indice i

            For i As Integer = 0 To lstListasReproduccion.count - 1

                For j As Integer = 0 To lstListasReproduccion.Item(i).count - 1

                    'agrega el elemento actual a la lista que al final será reproducida

                    lstTodas.appendItem(lstListasReproduccion.Item(i).Item(j))

                    Application.DoEvents()

                    .Value = i

                Next

            Next

            .Visible = False

        End With

        'Asignamos la lista creada al wma

        wma.currentPlaylist = lstTodas

        wma.Ctlcontrols.play()

    End Sub
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Vista del reproductor cargando los datos
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Vista del reproductor en funcionamiento

Manuel Domínguez García

